
Fondé en mars 2004, 01studio est une 
association de droit local dont les projets 
théâtraux et chorégraphiques sont le 
résultat d’une réflexion sur le spectacle 
vivant et l’utilisation des technologies 
numériques dans sa création. 

La vocation de 01studio est la réalisation 
de spectacles, la transmission auprès 
du public des enjeux culturels des 
technologies numériques et le conseil 
auprès d’artistes ou d’entreprises. 

L’activité de 01studio s’articule autour 
des axes suivants :

• La recherche et les créations 
artistiques ;

• La pédagogie et la sensibilisation 
des publics ;

• Le conseil et l’accompagnement.

01studio a choisi de développer son 
activité sur le site ADEC, où il bénéficie 
d’une infrastructure et de la mise en 
réseau de compétences qui participent à 
son développement. 



01studio initie des projets de recherche et des 
créations artistiques.
Ils se développent sur le terrain du spectacle vivant 
– théâtre et danse – utilisant les Technologies 
de l’Information et de la Communication (TIC) 
et questionnent la scène en tant qu’espace de 
représentation devant des spectateurs, prolongé par 
un espace virtuel, accessible, pour les internautes, 
sur une page web.

Avec ses projets de recherche et ses créations 
artistiques,01studio : 

• initie des collaborations fortes avec 
différentes équipes artistiques, pour aboutir 
à des créations communes ;

• crée les conditions de recherche dans 
lesquelles des concepts théâtraux et 
chorégraphiques utilisant les TIC ou d’autres 
médias (la radio, par exemple) sont testés ;

• réinvestit les résultats de ses recherches 
dans des créations qui sont diffusées.

 

Actualité 2004 
De novembre à décembre 2004, 01studio 
développe la série chorégraphique BALS(suite) en 
collaboration avec Le Grand Jeu.

A partir des concepts dédiés au spectacle vivant et 
aux médias web et radio, 01studio propose deux 
ateliers : 
 
L’Atelier web
Le participant se trouve au cœur d’un dispositif 
audiovisuel et informatique, il est initié par des artistes 
intervenants, à un travail théâtral ou chorégraphique 
conçu pour la scène et pour le web simultanément.

Objectifs 
En cinq séances de 4H00, le participant :

• crée des textes dans l’atelier d’écriture ; 
• apprend à construire une image ;
• joue avec les textes et son corps sur la scène 
• joue avec son image ;
• prend conscience des enjeux des TIC.

Cet atelier s’adresse à des publics d’adultes, à des 
enfants ou au milieu scolaire.

Ateliers réalisés : Pixel de mots/Mots de pixel à la Maison 
de l’Image de Strasbourg, oct-03 ; www.pixeldemots.com, 
la Web-TV sans lendemain au Phénix, Scène Nationale de 
Valenciennes, nov-03.

L’atelier radio
Il s’adresse au milieu scolaire du primaire au collège. 
En collaboration avec l’enseignant, des textes sont 
choisis en cohérence avec le programme scolaire. 
Ils sont le support à la réalisation d’une lecture 
radiophonique.

Objectifs 
En dix séances d’une heure et demi, les élèves :

• travaillent la lecture des textes ;
• améliorent leur diction et leur 

concentration ;
• entrent dans le jeu théâtral ;
• réalisent une lecture enregistrée en studio.

Atelier réalisé : Le troubadour aveugle, avec Radio Judaica 
102.9FM et l’école Yehouda Halevy – classe de CM2. 

01studio propose conseil et accompagnement aux 
porteurs de projets artistiques. 

Notre connaissance du tissu culturel, de ses acteurs, 
du contexte institutionnel et notre expérience 
dans la gestion de projets artistiques, aux niveaux 
régional et national, nous permet :

• d’accompagner de jeunes structures 
artistiques pour les aider à développer leurs 
projets ;

• de mettre en place des partenariats pour la 
réalisation de projets aux niveaux régional 
et transfrontalier ;

• de participer à l’élaboration de projets 
culturels dans le cadre de projets 
européens.

01studio intègre à cette démarche des programmes 
de cours de « gestion de projet » destinés aux 
étudiants de fin d’études en école d’art ou en 
université.

Pour franchir le pas de la sortie de l’école ou de 
l’université, l’étudiant doit avoir conscience des 
contraintes de gestion et les obligations légales 
avec lesquelles il devra désormais développer 
ses projets, que se soit dans le montage d’une 
opération ou la création d’une activité.

Par la transmission de l’expérience d’un artiste, 
l’objectif est d’amener l’étudiant à énoncer 
clairement son projet et à l’intégrer dans le contexte 
économique, culturel et social qui l’attend à la sortie 
de ses études. 
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